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Drodzy Akcjonariusze,

Prezentujemy najnowszy newsletter Incuvo S.A, w ktorym
podsumowaliSmy dla Panstwa najistotniejsze wydarzenia z
minionego kwartatu. W tym czasie koncentrowaliSmy sie nad
trzema  produkcjami  dedykowanymi  technologii  wirtualnej
rzeczywistosci: Blair Witch VR, Layers of Fear VR oraz Green Hell VR.

FinalizowaliSmy takze przygotowania zmierzajgce do upublicznienia

spotki na rynku NewConnect. UroczystosC debiutu odbyta sie w
styczniu tego roku.

Zapraszamy do lektury!

1 | : to studio produkujgce gry AAA VR. Zgodnie z przyjeta
“ strategig rozwoju koncentrujemy sie na produkcji gier na
platformy wirtualnej rzeczywistosSci oraz tworzeniu portow
zewnetrznych tytutdw dedykowane technologii VR. W potowie
2020 roku w ramach kampanii crowdinvestingowe]
pozyskaliémy od inwestoréw 2,8 min zt. Srodki postuzyty nam
na produkcje Dbiezgcych projektow oraz rozbudowe |
wzmocnienie teamu produkcyjnego.

W pazdzierniku ub. roku, ztozylismy do GPW Dokument

Informacyjny, w zwigzku z ubieganiem sie spotki 0 dotgczenie .

do grona firm notowanych na NewConnect. Akcje Incuvo \\ G PW
zadebiutowaty na NewConnect 13 stycznia 2021 roku.

Wiecej na: [ncuvo juz na matej gietdzie - Technologie - parkiet.com

o

Kurs akcji Incuvo wzrést na otwarciu pierwszej sesji
0 66,7 proc. do 3,5 zi.

Wiecej na: https://newconnect.pl/relacje-z-debiutow ph main 01 start=show&ph main 01 cmn id
o =17592&title= Pierwsze+notowanie+INCUVO+S.A.+na+rynku+NewConnect
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https://www.parkiet.com/Technologie/301139904-Incuvo-juz-na-malej-gieldzie.html
https://newconnect.pl/relacje-z-debiutow?ph_main_01_start=show&ph_main_01_cmn_id=17592&title=Pierwsze+notowanie+INCUVO+S.A.+na+rynku+NewConnect
https://newconnect.pl/relacje-z-debiutow?ph_main_01_start=show&ph_main_01_cmn_id=17592&title=Pierwsze+notowanie+INCUVO+S.A.+na+rynku+NewConnect

14 stycznia Andrzej Wychowaniec, prezes zarzadu Incuvo wzigt udziat w czacie inwestorskim. Podczas
spotkania komentowat debiut spotki,

opowiedziat o aktualnie prowadzonych projektach oraz planach wydawniczych studia.

Zachecamy do zapoznania sie z zapisem czatu:

Skrot wynikow finansowych

Rok 2020 byt przetomowym okresem w historii naszej spotki. Zakonczylismy porty kilku
ciekawych projektow dedykowanych technologii wirtualnej rzeczywistosci, ktore zostaty

bardzo dobrze przyjete przez graczy. Cieszy nas, ze tylko w czwartym kwartale 2020 roku
wartosc¢ przychodow netto wyniosta prawie 0,44 min zi.

Przychody netto ze sprzedazy

2019 . 2020

Wiecej na:

[ncuvo odnotowuje wzrost przychodow netto ze sprzedazy w 2020 roku |_Strefalnwestorow.pl
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https://strefainwestorow.pl/artykuly/czaty-inwestorskie/20210114/relacja-incuvo-andrzej-wychowaniec
https://strefainwestorow.pl/artykuly/czaty-inwestorskie/20210114/relacja-incuvo-andrzej-wychowaniec
https://strefainwestorow.pl/wiadomosci/20210215/incuvo-odnotowuje-wzrost-przychodow-netto-ze-sprzedazy-w-2020-roku

Naszym pierwszym tytutem w wersji VR byt psychologiczny horror
Layers of Fear. Produkcja, na zlecenie studia Bloober Team, jest juz
dostepna w wersji na Oculus Rift, Oculus Quest, Viveport i na
platformie Steam. W czwartym kwartale zostata oddana wersja Beta
projektu. ZakonczyliSmy takze produkcje gry w wersji na Sony
PlayStation VR. Aktualnie projekt znajduje sie w procesie certyfikacji.
Doktadng date premiery gry podamy do publicznej informacji juz
niebawem.

Karta Steam: Layers of Fear VR na Steam (steampowered.com)

W minionym kwartale zakonczylismy etap preprodukgcji najwiekszego projektu z naszego
portfolio - Green Hell VR. Aktualnie jesteSmy na etapie przygotowywania wersji alpha.
Nastepnym etapem bedzie faza testow i optymalizacji elementéw graficznych oraz
przygotowanie wersji beta gry, ktora ma byC gotowa w potowie roku. Produkcja Green
Hell VR przebiega zgodnie z zatozonym harmonogramem. Green Hell VR to wymagajacy
projekt, przy ktorym bardzo dobrze poznaliSmy mechaniki dedykowane najnowszym
goglom Facebooka.

Wiecej na: greenhellvr.com

Pod koniec pazdziernika zaprezentowalismy naszg kolejng VR-owg propozycje
— Blair Witch VR. Premiera projektu w wersji na Oculus Quest byta bardzo
udana. Sukces VR-owej odstony jednego z najgtosniejszych tytutow od Bloober
Team umocnit pozycje Incuvo na rynku producentow gier VR i otworzyt nam
drzwi do nowych projektow.

Prognozy przewiduja silny wzrost sprzedazy zestawow VR w nadchodzacych latach,

osiggajac 26 min sztuk rocznie w 2023 roku.

1 lutego br. spotka zalezna Incuvo - Spectral Games poinformowata o zawarciu umowy z firmg z branzy gamingowej z siedzibg w Stanach
Zjednoczonych. W mysl kontraktu Spectral Games, do korca marca br., bedzie wspierat jeden z projektéw partnera poprzez udostepnienie
mu zasobow ludzkich.
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https://store.steampowered.com/app/1183030/Layers_of_Fear_VR/
http://greenhellvr.com/

Dziekujemy za uwage

Zobacz takze:

Incuvo. W planach nowe gry na sprzet VR - Technologje - parkiet.com
Producenci gier w rozowych... goglach VR - Puls Biznesu - pb.pl
CD Projekt nie pociggnat innych studiow w dot - Technologie - parkiet.com
Gry znad Wisty przebojem zdobywajg uznanie na Swiecie - Archiwum

Incuvo VR podsumowuje dziatania w 2020 roku | ISBtech.pl

Incuvo SA, Andrzej Wychowaniec - Prezes Zarzgdu, #392 ZE SPOFEK - YouTube
Walory Incuvo zyskaty na gietdowym debiucie blisko 70%! | Rozmowa z
prezesem Andrzejem

Wychowancem - YouTube

Bloober Team: Gra Blair Witch w wersji na VR zwrocita koszty w niecate 12 godzin
(stockwatch.pl)

Podcasty | Baldur's Gate 3. Powrot legendy (polskieradio.pl)

Zachecamy do kontaktu:
WWW.INCUVO.COm



http://www.incuvo.com/
https://www.parkiet.com/Technologie/301149989-Incuvo-W-planach-nowe-gry-na-sprzet-VR.html
https://www.pb.pl/producenci-gier-w-rozowych-goglach-vr-1005198
https://www.parkiet.com/Technologie/312219991-CD-Projekt-nie-pociagnal-innych-studiow-w-dol.html
https://archiwum.rp.pl/artykul/1444425-Gry-znad-Wisly-przebojem-zdobywaja-uznanie-na-swiecie.html
https://www.isbtech.pl/2020/12/incuvo-vr-podsumowuje-dzialania-w-2020-roku/
https://www.youtube.com/watch?v=GCFRIYWoU-g
https://www.youtube.com/watch?v=wAlcqA8OeiQ&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=wAlcqA8OeiQ&feature=youtu.be
https://www.stockwatch.pl/wiadomosci/bloober-team-gra-blair-witch-w-wersji-na-vr-zwrocila-koszty-w-niecale-12-godzin,akcje,280192
https://www.stockwatch.pl/wiadomosci/bloober-team-gra-blair-witch-w-wersji-na-vr-zwrocila-koszty-w-niecale-12-godzin,akcje,280192
https://podcasty.polskieradio.pl/track/ba25524b-8a1b-4eca-aee6-7648b4e71b32

